LY0E 3 R, ... ou de PRISE
sk l-E OOMPTE détermine

la svite, si on atteind 3 strikes

avant le total de 4 mauvaises
balles, retiré ou pas.

% STRIKE 1,23..0UT!

S'il a mal frappé, raté ou laissé
passer 3 bon lancers... Batteur
retiré..Batteur suivant!

* BUT-SUR-BALLE

4 lancers en dehors de la zone,
le batteur va en 1ére base

% ATTEINT PAR UN LANCER

Sile batteur est touché par un
lancer intentionnel ou pas du
lanceur , il va direct en 1ére base
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MAINTENANT C’EST A TOI DE JOUER,
ALORS SI TU AIMES UN JEU PYNAMIQUE
ET CONVIVIAL, VIENS PONC LANCER
LA BALLE AVEC NOUS !
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41 rue de Fécamp SUIVEZ-NOUS SUR

75012 Paris n : &
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0144688930 FEDERATION FRANCAISE
BASEBALL & SOFTBALL

CETTE BP VA T'AIPER A DECOUVRIR LES PRINCIPES DE BASE
PE CE JEU, ALORS TU TOURNES LA PAGE,
TU LIS ET FORCEMENT...
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st
ppeur
le tou
aomarbre,  ARBITRE
st celle quia

ssue des 7 manches.

ST s TV DR }

L RYTRQUE : » ' LR ’3&‘?5%&
&/ 7 * Est trés tactique, elle demande de

la coordination pour retirer le plus

rapidement possible 3 attaquants

de I'équipe adverse, changer de

wmanche pour ainsi passer a

COACH Attaque  son tour en attaque!

%* Il existe 2 types de match... PBatteur retiré sila

» balle est rattrapée
m m‘%’s(wmﬁm) d: vzlz: s;:s f?ucher

3k Chaque attaquant passe a la frappe
a tour de rdle dans un ordre déterminé.
Cest le moment d‘essayer deffectuer
le maximum de passages a la frappe et
de marquer le plus de points possibles...
A wnoter qlfou ne peut jamais arriver a 2
SUr une méme base !

Le batteur doit

frapper une balle du le sol !
L?,?:;: i Batteur retiré sur
strike out ¢'il na pas
réussi a frapper les g

wlevems cowrser I bonnes balles lancées.

doit avancer le plus
 loin possiblesurbase.. K C’est la charmére prmclpale autour de Iaquelle se déroule ejev. |, . eurestretive

Le batteur o tente de déjover les =SS5 ‘ sila balle arrive avant
. pour finalement effets & = =T lui sur la base ob il est
faire le tour complet \ — foreé de se rendre!

80" receveur...
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et marquer le point
en touchant le

Le coureur est retiré

«marbre» ¢il est touché entre 2
bases par un défensevr | 7
4 o détenteur de 5
L g - ) —_ = !
o fpaselon ol vour cela que [on doit parler | o e AL L
, suivante, cest un cm pev de la zone de strike, G0 » ] TV —
35 vol de base! to the page suivante ! \ :



